Go — das Spiel der Gotter « Spiegel zur Seele « Han dgesprach
« Kulturschatz Ostasiens ¢ hart umkampfte Diskussio ne

... und so vieles mehr.

Spielerisch kommunizieren mit Go

gemeinsam Vielfalt entdecken

2.-21. Mai 2016

Projekt anlasslich des UNESCO-
Welttags der kulturellen Vielfalt
fur Dialog und Entwicklung

Seit Gber 3.000 Jahren spielen die Menschen in Ostasien Go. Es ist fester Bestandteil ihrer
Kultur und die Weisheit und Philosophie der dstlichen Welt spiegelt sich im Go-Spiel wieder.
Jedes Jahr treffen sich hunderte Go-Spieler aus aller Welt zum europaischen Go-Kongress
und in den grofRen Stadten Deutschlands gibt es mehrere Abende die Woche Go-Treffs, auf
denen gemeinsam gespielt, gelernt, diskutiert und einander auf Augenhdhe begegnet wird.
Jeder Interessierte ist willkommen, unabhangig von Alter, Geschlecht, Herkunft, Religion etc.

Go verbindet Menschen — tber alle erdenklichen Grenzen hinweg.

Anlasslich des UNESCO-Welttags der kulturellen Vielfalt fur Dialog und Entwicklung
veranstaltet der AdYouKi Go e.V. gemeinsam mit den Dresdner Go-Spielern, dem
Universitatssportverein Dresden und dem Chinesisch-Deutsches Zentrum e.V. (Dresden) das
Projekt ,Spielerisch kommunizieren mit Go — gemeinsam Vielfalt entdecken”. Ziel ist es, die
Begegnung von Menschen mit verschiedenem kulturellen Hintergrund, unterschiedlichen
Alters, Geschlechts usw. zu férdern und ihnen einen Einblick in das Go-Spiel und die
ostasiatische Kultur zu ermdglichen. Wie das genau aussehen soll, erfahren Sie auf den
nachsten Seiten.

Vielen Dank fur lhr Interesse!
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Projektorganisation

AdYouKi Go e.V.

Dammweg 18
01904 Neukirch

www.adyouki-go.org
adyoukigo@gmail.com

Projektleitung & Koordination

Janine Bohme

0173980 50 37
i = i
Projektpartner " H” : Welttag
L : der kulturellen Vielfalt
Deutsche UNESCO-Kommission e.V. —  fir Dialog und Entwicklung
http://www.unesco.de/ e Versintar N © B Do

fur Bildung, Wissenschaft * UNESCO-Kommission e.V.
und Kultur =

Universitatssportverein Dresden
* Abteilung Go (www.horst-huebner.de)
* Abteilung Ju-Jutsu und Aikido (www.ju-jutsu-aikido.de)

Chinesisch-Deutsches Zentrum e.\V.
www.zhongdezhongxin.de

Go-Landesverband Brandenburg-Sachsen-Thiringen
www.dgob.de/lv-bst
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UNESCO-Welttag der kulturellen Vielfalt

fur Dialog und Entwicklung

Seit 2002 findet jahrlich am 21. Mai der UNESCO-Welttag der kulturellen Vielfalt fir Dialog
und Entwicklung statt. Die UNESCO schreibt dazu:

.Der Welttag soll das offentliche Bewusstsein fur kulturelle Vielfalt starken und die
Werte kultureller Vielfalt besser verstandlich machen. Kulturelle Vielfalt tragt zur
Forderung der menschlichen Entwicklung zu Gunsten gegenwartiger und kinftiger
Generationen bei. Der Welttag hebt den Beitrag von Kinstlern und Kulturschaffenden
zum interkulturellen Dialog sowie zum harmonischen Zusammenleben verschiedener
Menschen und gesellschaftlicher Gruppen hervor.*

In diesem Jahr beteiligt sich auch erstmals der AdYouKi Go e.V. mit einem Projekt, welches
,G0" als ein Mittel fur Bildung, Begegnung und Integration aufgreift.

Warum Go?

Go ist ein Uber 3.000 Jahre altes Strategiespiel mit sehr einfachen Regeln bei zugleich
grof3er Spieltiefe. Es ist ein Kulturschatz — eine Kunst — und seine vielféaltigen Potentiale fur
den Einzelnen und die Gesellschaft werden in Ostasien schon lange hoch geschatzt. Einige
davon haben fir Sie in Abbildung 1 zusammengefasst aufgefihrt.

» Verantwortungsbewusstsein * Freundschaftliches Miteinander
» Kampfgeist, Zielstrebigkeit — generations-, nations- und kulturibergreifend

» Kiritikfahigkeit » Verstandigung mit oder ohne viel Sprache

Personlichkeits- | Gemeinschaft

entwicklung ‘ » Respekt
J » Hoflichkeit
» Toleranz
. » Hilfsbereitschaft
» Erfolgserlebnisse * Voneinander lernen
— Selbstvertrauen * Vorurteile abbauen
» Umgang mit Sieg » Einander helfen
und Niederlage
Sportlicher Eairol ok and Kultureller
Wettkam pf e . e —— Austausch
* Durchhaltevermdgen und internationale
* Anerkennung von Turniere, Seminare
und durch Leistung und Kongresse
* Einzel-, Partner- und » Zusammentreffen von
Teamwettkampfe westlicher und dstlicher
* Ausgleich von Spiel- Geisti Weisheit und Kultur
starkenunterschieden sl —s versch. Perspektiven
durch Vorgabesystem Aktivitat und Lésungsansatze
» Konzentration » Mathematische Fahig-
» Logisches Denken und Fertigkeiten:
» Kreativitat - Zahlen, Addieren, 1x1
» Geistige Flexibilitat - Schatzen, Vergleichen
» Vorstellungsvermdgen » Formgefihl Grafik: J. Bohme
Abbildung 1
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Projektveranstaltungen

Abbildung 2 gibt einen allgemeinen Uberblick zu den geplanten Veranstaltungen. Eine
Auflistung aller allgemein zuganglichen Termine und den zugehérigen Informationen finden
Sie ab dem 15. April auf unserer Homepage (www.adyouki-go.org).
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Go in Dresdner Schulen oA

Schulung der Klassenvertreter
Zu Go-Multiplikatoren (3*45 min) \
& I"'.

Go-Einfihrung in den Klassen
durch die Multiplikatoren (2*435 min) )

e

f Kostenfreie Go-Einflihrungen ) Y
Zu den Dresdner Go-Spielabenden

&

freies Jugend-Go-Training /
Turniervorbereitungstraining |

Go-Einfiihrung & -Training in den
Dresdner Kampfkunst / -sport
Schulen [ Vereinen /

Gemeinsamer Projektabschiuss mit
Go-Einsteigerturnier am 21. Mai 2016

mit Cresdner Schul-Go-Mannschaftspokal uyv.m,

Kostenfreie Go-Einfuhrung im
Chinesisch-Deutschen Zentrum

Abbildung 2

Go-Einfluihrungen

Vom 2. bis 21. Mai wird es in Dresden und Umgebung zahlreiche Informations- und
EinfUhrungsveranstaltungen zum Go-Spiel geben, die sich jeweils an verschiedene
Zielgruppen richten. Dabei werden neben den Go-Spielregeln auch erste grundlegenden
Techniken und Strategien vermittelt sowie der kulturelle Hintergrund von Go mit beleuchtet.
Fur Kinder und Jugendliche gibt es zudem in der zweiten und dritten Projektwoche ein
Vorbereitungstraining fur die Teilnahme am ersten Go-Turnier. Bei entsprechender Nachfrage
kann dieses auch Uber den Projektzeitraum hinweg fortgesetzt werden als reguléares Jugend-
Go-Training zur Forderung interessierter Nachwuchsspieler.

Die Go-Einfiihrungen dauern je nach Zielgruppe ca. 45 (Einfihrung und 2-3 Ubungspartien)
bis 135 Minuten (Einfihrung mit Ausbildung zum Multiplikator). Fir Kurzentschlossene wird
es an dem 21. Mai auch direkt vor dem Turnier noch die Mdglichkeit geben, sich ins Go
einfihren zu lassen.
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Abschlussveranstaltung mit Go-Einsteigerturnier

Am 21. Mai findet dann die gemeinsame Abschlussveranstaltung mit ostasiatischen
Rahmenprogramm und einem Go-Turnier fir alle, die Go im Mai gelernt haben, statt. Fir die
Planbarkeit ist eine Voranmeldung zum Turnier Uber das zum 2. Mai auf www.adyouki-go.org
freigeschaltete online Anmeldeformular unbedingt erforderlich. Offizieller Anmeldeschluss ist
der 20. Mai, 21 Uhr.

Als besonderes Highlight wird wahrend des Abschlussturniers auch der erste Dresdner
Schul-Go-Mannschaftspokal ausgetragen, fur den sich Schulmannschaften bestehend aus 3
bis 5 Schulern und/oder Lehrern einer Schule anmelden kdnnen. Fir die besten Teams gibt
es Urkunden und Preise sowie einen Wanderpokal fir den ersten Platz.

Zudem wird es Sonderwertungen geben fur
* beste/r Jugendspieler/in, Kategorien: U10, U12, U14, U16, U18, U21
* bester Student
* bester Lehrer
* bester internationaler Teilnehmer
* beste Familie (3-6 Personen-Team — Kind/er, Eltern und/oder GrolZeltern)
* beste Kampfkunstschule

Als Preise wird es unter anderem Go-Sets, Gutscheine fur Go-Unterricht und Go-
Ubungsmaterialien geben.

Go-Veranstaltungen fir Schulen

Da uns die Kinder- und Jugendférderung am Herzen liegt, mdchten wir auch die Schulen mit
einbinden. An den Oberschulen und Gymnasien sollen hierfur die Klassensprecher und ihre
Stellvertreter oder zwei andere interessierte Vertreter je Klasse (z.B. Fans von Denkspielen)
innerhalb von drei Unterrichtseinheiten zu Go-Multiplikatoren ausgebildet werden. Sie
erlernen die Spielregeln, festigen das Gelernte in Ubungspartien und trainieren, mit Hilfe der
vom Verein bereitgestellten Unterlagen ihre Mitschuler ins Go einzuftihren.

Je nach Absprache mit der Schule fuhren die Multiplikatoren dann innerhalb des
Projektzeitraums ihre Mitschiler (z.B. im Mathematikunterricht) ins Go ein, vermitteln Wissen
zu den Kkulturellen Hintergriinden und leiten ihre Mitschiler beim Spielen einiger
Ubungspartien an. Die vom Verein zur Verfugung gestellten Schulungsunterlagen dienen
ihnen dabei als Leitfaden sowie fachliche Unterstiitzung bei der Beantwortung auftretender
Fragen.

In den Grund- und Forderschulen kann die Einfihrung in den Klassen Uber einen
dahingehend geschulten Lehrer oder einen Vertreter der Go-Vereine erfolgen. Hierfir sind
genauere zeitliche Absprachen nétig, um maglichst effektiv vorgehen zu kénnen.

Die Schuler haben dann bis zum 18. Mai (in Sonderfallen auch bis zum 20. Mai) die
Mdoglichkeit sich als Einzelspieler oder als Mannschatft fur die Projektabschlussveranstaltung
mit dem Go-Einsteigerturnier anzumelden.

Das fur die Go-Einfihrungen benétigte Spiel- und Lehrmaterial wird von den Go-Vereinen
kostenfrei zur Verfigung gestellt, ebenso die fir die Turnierteiinahme bendtigten Unterlagen
(Anmeldebdgen fur Schulmannschaften, Info-Flyer mit von den Erziehungsberechtigten
auszufillender Teilnahmeerlaubnis).
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Aufgaben der Schule

Die Schule leitet die Informationen fir die Klassensprecher an diese weiter und befreit die je
zwei Vertreter jeder Klasse fir die Zeit der Schulung vom Unterricht. Hierflr kann bereits bei
der Terminplanung darauf geachtet werden, dass der Unterrichtsausfall gering gehalten und
eine fUr die Schuler gut tragbare Variante gefunden wird. Die Schule stellt zudem die fur die
Multiplikatorenschulung bendtigten Raumlichkeiten zur Verflgung und benennt einen
Ansprechpartner fur den Fall, dass irgendwelche Fragen oder Probleme von Seiten der
Schiiler oder des Vereins im Vorfeld, wahrend oder nach der Schulung auftreten sollten.

Daruber hinaus sammelt die Schule die Anmeldeformulare fir die Mannschaften ihrer Schule
und gibt diese bis zum 18. Mai (in Ausnahmeféllen bis zum 20. Mai) an den Verein weiter.
Genauere Abstimmungen hierzu erfolgen im Gesprach mit der Schulleitung vor Ort.

Was missen Sie als am Projekt interessierte Schule tun, um teilnehmen zu kénnen
und / oder unverbindlich mehr Informationen zu erha lten?

Nehmen Sie einfach per E-Mail (adyoukigo@gmail.com) oder telefonisch (0173 980 50 37),
Kontakt zu uns auf, um einen Gesprachstermin bei lhnen vor Ort zu vereinbaren und ggf.
erste Fragen direkt am Telefon zu klaren. So wird es dann weitergehen:

Gesprach mit ST ICS Go-Einfuhrung Anmeldung (per

Schulleit & i

oboaee | Vewswrder [hosnKessen Famens

leit Mathe- : i i

eitung Ma ‘e? ‘ Multiplikatoren (z.B. Mgthe) |nterlgsS|ert.er

matik (Termin?): in einer Block- durch die Schuler beim

Teilnahme? Ja! veranstaltun Multiplikatoren Dresdner Schul-

_, Terminab- (3*45 min) g (Verein stellt Go-Mannschafts-
sprachen Spielmaterial) pokal am 21. Mai

Abbildung 3

Schulen, die Mannschaften zum Turnier entsenden, erhalten im Nachgang eine Urkunde mit
dem UNESCO-Welttag-Logo fur die Teilnahme an dem Projekt ,Spielerisch kommunizieren
mit Go — gemeinsam Vielfalt entdecken” als PDF und in Papierform. Sie werden zudem mit
auf der Vereinshomepage benannt.
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